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| Okreslenie rodzaju innowacji.

,Lubuskie NAJ, czyli nasz region w liczbach” to innowacja pedagogiczna o charakterze
organizacyjno — metodycznym z zakresu tresci matematycznych, realizowana w Szkole
Podstawowej nr 18 im. Arkadego Fiedlera w Zielonej Gérze w roku szkolnym 2020/2021.
Wprowadzane dziatania sg dostosowane do potrzeb i mozliwosci rozwojowych dzieci
w klasie IV oraz skorelowane z programem nauczania matematyki w klasach IV — VIII szkoty
podstawowej ,,Matematyka wokét nas” autorstwa Heleny Lewickiej, Marianny Kowalczyk
oraz Anny Drazek.

Il Zakres innowac;ji.

» Innowacjg zostang objete klasy IV B oraz IV E Szkoty Podstawowej nr 18
w Zielonej Gérze.

» Innowacja bedzie realizowana podczas lekcji matematyki w wymiarze 1 godziny
lekcyjnej w miesigcu przez nauczycielki matematyki: Dorote Gofab ( klasa IV B) oraz
Lidie Kalinowska (klasa IV E).

» Termin realizacji: wrzesien 2020 — czerwiec 2021.

» Innowacja nie wymaga naktadu dodatkowych srodkéw finansowych.

I1l. Uzasadnienie wprowadzenia innowacji.

Najwiekszg role w zachecaniu dzieci do nauki matematyki odgrywajg pedagodzy i szkofta.
Lekcje mozna poprowadzi¢ w rézny sposdb, tradycyjny z uzyciem podrecznika i tablicy, ale
takze bardziej nowoczesny z uzyciem komputerdow, tabletéw i réznych technik cyfrowych.
Nauczycielom powinien przyswieca¢ nadrzedny cel — sprawienie, by uczniowie polubili
matematyke, dostrzegli, ze jest oba obecna w zyciu codziennym, a wykorzystanie tabletow
pozwala w atrakcyjny i tatwy sposéb rozwigzywaé problemy matematyczne . Dlatego zajecia
z matematyki powinny odchodzié¢ od utartych schematdow i rozbudza¢ w dzieciach ciekawos¢
oraz kreatywnosc.

W wyniku zdobytych doswiadczen i wiasnych przemyslen zrodzit sie pomyst wprowadzenia
do naszej szkoty nieco innych metod nauczania matematyki niz tradycyjne. Interdyscyplinarne
podejscie do matematyki sprawi, ze uczniowie inaczej spojrza na ten przedmiot, ktory do tej
pory kojarzyt sie im z konkretnymi zadaniami i liczbami. Uswiadomig sobie, ze za tymi
liczbami stojg atrakcyjne miejsca w regionie, zabytki, rzeki czy pomniki przyrody. Potgczenie
wiedzy oraz wykorzystanie tabletéw umozliwi zaangazowanie sie w innowacyjne zadania nie
tylko tym uczniom, ktérzy do tej pory bardzo dobrze radzili sobie z tym przedmiotem.

Od kilku lat bowiem obserwuje sie wzrost zainteresowania ucznidw nowoczesnymi
metodami nauczania i wykorzystaniem tabletéw, czy komputera na lekcjach. Niewatpliwie
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jest to rezultat tego, iz zyjemy w XXI wieku i postep naukowo — techniczny zmusza nas do
zmiany sposobow przekazywania wiedzy. Oczekiwania rodzicdw zmierzajg réwniez do
korzystania z nowoczesnych zdobyczy techniki. Biorgc pod uwage wczesniejsze rozmowy
z uczniami i ich pozytywne opinie na temat zmiany metod pracy na lekcjach matematyki oraz
wychodzac naprzeciw oczekiwaniom wspodtczesnego Swiata, postanowitySmy wyjs¢
z propozycjg realizowania innowacji pedagogicznej w klasach czwartych. Dziatania, ktére
chciatybysmy  wprowadzié, sg dostosowane do potrzeb i mozliwosci rozwojowych
czwartoklasistdw oraz skorelowane sg z programem nauczania matematyki w klasach IV — VIl
szkoty podstawowej ,,Matematyka wokét nas” autorstwa Heleny Lewickiej, Marianny
Kowalczyk oraz Anny Drazek.

Gtéwnym zatozeniem innowacji jest przygotowanie ucznidw do zdobywania wiedzy
z matematyki poprzez uzycie nowoczesnych programdw i technologii. Wprowadzone zmiany
maja na celu réwniez wzbogacenie i uatrakcyjnienie procesu dydaktyczno — wychowawczego,
rozbudzenie i poszerzenie zainteresowan uczniéw, poznawanie regionu. Uczestnicy bedg
mogli wykorzysta¢ swojg pasje do poznawania nowych miejsc i rozwigzywania ciekawych
zagadnien z matematyki, wykorzystujac tablet jako narzedzie pomocne przy rozwigzywaniu
problemoéw. Uczestnictwo w takich zajeciach pozwoli uczniom na lepsze przygotowanie sie do
wykorzystywania matematyki w praktyce, co nie jest bez znaczenia takze w przygotowaniu
dzieci do réznych konkursdw matematycznych czy w przysztosci do rozwigzywania arkuszy
egzaminacyjnych. Ponadto dobre opanowanie umiejetnos$ci matematycznych jest bardzo
wazne, poniewaz sg to umiejetnosci pomagajgce w przyswajaniu wiedzy z pozostatych
przedmiotéw. Szczegdlnie wazne dla ucznia sg takie kwalifikacje jak: logiczne myslenie,
analiza i synteza faktow czy czytanie tekstdw z danymi liczbowymi. Pragniemy przytoczyé
stowa profesora matematyki G. Ch. Lichtenberga: ,To co musiates odkry¢ samodzielnie,
Zajecia nie stang sie kolejnymi tradycyjnymi lekcjami matematyki, ale takimi, na ktérych
uczniowie nauczg sie odkrywac pasje zwigzang z mozliwosciami ludzkiego umystu,
pokazywaniem uzytecznosci matematyki w Zzyciu codziennym, docenieniem atrakcji
w regionie. Wykorzystajg swoje umiejetnosci do rozwigzywania problemdéw matematycznych
poznanych wczesniej na lekcjach.

Chciatybysmy, aby dzieki tej innowacji uczniowie zauwazyli potrzebe nauki matematyki

| stwierdzili, iz matematyka nie jest trudna i nudna, lecz moze by¢ ciekawa przygoda
w potaczeniu z dobrodziejstwami techniki oraz ze jest ona obecna w kazdej dziedzinie zycia,
wiec warto jg polubic.

Wierzymy, ze innowacja pedagogiczna przyczyni sie do obalenia przekonania, ze matematyka
to trudny przedmiot. Chcemy, aby kazdy uczen mdgt znalezé cos ciekawego dla siebie i mégt
wykazac sie zdobytg wiedzg i umiejetnosciami.



IV. Cele innowacji.

Cel gtéwny:

>

rozwijanie i pogtebianie umiejetnosci matematycznych z  wykorzystaniem
nowoczesnych technologii multimedialnych.

Cele edukacyjne:

>

YV V V V

poszerzenie wiedzy objetej programem nauczania o tresci zwigzane z poznawaniem
wtasnego regionu,

poznawanie nowoczesnych metod pracy i zdobywanie wiedzy poprzez stosowanie na
zajeciach programéw komputerowych wspomagajgcych zapamietywanie i rozwijanie
wiedzy,

rozwijanie pamieci oraz umiejetnosci myslenia abstrakcyjnego i logicznego
rozumowania,

rozwijanie zdolnosci myslenia krytycznego i twdrczego, umiejetnosci wnioskowania
oraz stawiania i weryfikowania hipotez,

ksztattowanie wyobrazni przestrzennej,
rozwijanie zdolnosci i zainteresowann matematycznych,
nauczanie dostrzegania prawidtowosci matematycznych w otaczajgcym $wiecie,

rozwijanie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem tekstu matematycznego oraz
korzystania z definicji i twierdzen,

rozwijanie umiejetnosci interpretowania danych,
przygotowanie do korzystania z nowych technologii informacyjnych,

ksztattowanie umiejetnosci stosowania schematéw, symboli literowych, rysunkéw
i wykresow w sytuacjach zwigzanych z zyciem codziennym,

ksztattowanie pozytywnego nastawienia do podejmowania wysitku intelektualnego
oraz postawy dociekliwosci. Wyrabianie nawyku samodzielnego poszukiwania
informacji,

nauczanie dobrej organizacji pracy, wyrabianie nawyku systematycznosci,
pracowitosci i wytrwatosci,

rozwijanie umiejetnosci wspétdziatania w grupie,

rozwijanie umiejetnosci prowadzenia dyskusji, precyzyjnego formutowania
problemdw i argumentowania,

nauczanie przedstawiania rozwigzan probleméw i zadan w sposdb czytelny
i precyzyjny,



» wyrabianie nawykow sprawdzania otrzymywanych danych odpowiedzi i korygowania
popetnianych btedow.

V. Formy i metody realizacji.

a) Metody:

» pogadanka,
dyskusja,
pokaz,
zajecia praktyczne,
burza mdzgow,
metoda problemowa,
odkrywanie,
metoda przypadkow,
metoda sytuacyjna,
gietda pomystow,
gry dydaktyczne,
¢wiczenia przedmiotowe,

realizacji zadan wytworczych ,

YV V.V V V V V V V V V V V

metody programowane z uzyciem tabletu,

Y

praca z materiatami wizualnymi.
b) Formy pracy:

» praca zbiorowa,
praca w grupach,
praca indywidualna,
praca w parach,

YV V VYV V

praca pod kierunkiem nauczyciela.

VI. Opis realizacji innowacji.

a) Przyktadowe zagadnienia.
Tematy zajec zostaty opracowane w oparciu o podstawe programowa i tresci programowe
przeznaczone dla klasy IV, jednak zaktadajg wychodzenie poza jej zatozenia; majg charakter
otwarty. Autorki innowacji w zaleznosci od potrzeb, zainteresowan i mozliwosci uczniéw
bedg poszerzaty lub modyfikowaty tematyke zajeé.



TEMAT LICZBA DZIAL WYMAGANIA SZCZEGOtOWE POZIOM
GODZIN | PROGRAMOWY UCZEN: WYMAGAN
NAJ LUBUSKIE, 1 = czyta i zapisuje liczby p
czyli najwigksze % poréwnuje liczby naturalne
i najmniejsze © i uzywa znakow <, >, =
W regionie. % porzadkuje liczby naturalne pp
_g rosngco lub malejgco
§ czyta ze zrozumieniem tekst p
N i rozwigzuje proste zadania
f, zamkniete i otwarte dotyczace
ﬁ poréwnywania réznicowego
'g z uwzglednieniem pytan:
-TE O ile wiecej? O ile mniej?
Q czyta ze zrozumieniem tekst p
i rozwigzuje proste zadania
otwarte i zamkniete dotyczace
poréwnywania ilorazowego
z uwzglednieniem pytan:
lle razy wiecej? lle razy mniej?
szacuje wyniki w prostych, p
konkretnych sytuacjach
zyciowych
szacuje wydatki, odlegtosci
NAJ LUBUSKIE, 1 czyta liczby w zakresie do 3000 p
czyli szukamy zapisane znakami rzymskimi
najstarszych zabytkow § zapisuje liczby w zakresie do 3000
W haszym regionie. % S znakami rzymskimi (data, wiek,
o numer rozdziatu)
< E czyta dowolne liczby zapisane pp
5 § znakami rzymskimi
‘Z’ = zapisuje dowolne liczby za
2 pomocg znakdw rzymskich
wyjasnia zasady zapisu liczb w
systemie rzymskim
) poréwnuije liczby naturalne p
P = S i uzywa znakéw <, >, =
&S Z
5§28 7F —
w0 5 porzadkuje liczby naturalne pp
E - § rosngco lub malejgco




NAJ LUBUSKIE, » wyrdznia prostopadtosciany p
czyli najwiekszy osrodek wsrod innych wieloscianéw
akademicki » wskazuje na modelu
w regionie. prostopadtoscianu jego
krawedzie, wierzchotki, sciany
,,Dzien pustej klasy’”’ — E’ » wskazuje krawedzie i $ciany
wyjscie do Wydziatu g prostopadte i rownolegte
Matematyki, '3 » podaje przyktady przedmiotow,
Informatyki § bedacych modelami
i Ekonometrii UZ a prostopadtoscianéw
na wyktad potaczony g » wyrdznia szesSciany wsrdéd innych
z warsztatami a prostopadtoscianéw
pt. ,,Geometria
w przyrodzie,
architekturze i sztuce
W naszym regionie”’.
CO JEST NAJ » odczytuje dane z prostych p
W LUSKIEM? — diagraméw obrazkowych lub
ANKIETA WSROD stupkowych
UCZNIOW.
» interpretuje dane zawarte na pp
> diagramach obrazkowych lub
E stupkowych
‘—; _?_.P » uktada pytania do diagramu
» B8 » przedstawia dane na diagramach | p
c_cu obrazkowych lub stupkowych —
2 proste przyktady.

» zbiera dane i przedstawia je na pp
diagramach obrazkowych lub
stupkowych

» interpretuje dane z diagraméw

» uktada pytania do diagraméw

WYCIECZKA PO » poroéwnuje utamki dziesietne — p

REGIONIE - proste przypadki
PRZYGOTOWANIE » pordownuje utamki dziesietne,

OFERTY ORAZ S korzystajac z ilustracji

KOSZTORYSU. % > porzadkuje rosngco lub malejgco | pp
3 utamki dziesietne
'5 » zapisuje proste wyrazenia p
= dwumianowane za pomoca
_LEu utamkéw dziesietnych
= i odwrotnie

» zamienia jednostki masy,
dtugosci, pola — proste przypadki

» podaje zwigzki liczbowe pp




i ilosciowe miedzy jednostkami
dtugosci, masy, czasu, ztotych
i groszy
» zapisuje wyrazenia
dwumianowane za pomoca
utamkow dziesietnych
i odwrotnie
» wykonuje dziatania na utamkach | p
dziesietnych
» wykonuje dziatania na utamkach | pp
dziesietnych z zastosowaniem
kolejnosci wykonywania dziatan
w sytuacjach nietypowych
» pordéwnuje utamki dziesietne — p
proste przypadki
» pordéwnuje utamki dziesietne,
korzystajac z ilustracji
» porzadkuje rosngco lub malejagco | pp
utamki dziesietne
» szacuje wyniki w prostych, p
konkretnych sytuacjach
zyciowych
» szacuje wydatki, odlegtosci
LUBUSKIE W LICZBACH | 1 » podsumowanie dziatai, uczniowie wykorzystujg zdobytg
— przygotowanie wiedze oraz umiejetnosci do przygotowania konkursu.
konkursu dla uczniéw
klas IV.
b) Dziatania:
» zapoznanie uczniéw z celem oraz zakresem innowacji,
» wyszukiwanie informacji o regionie z zastosowaniem technik multimedialnych,
» wspotpraca z Wydziatem Matematyki, Informatyki i Ekonometrii Uniwersytetu
Zielonogérskiego — wizyta na UZ,
> ,DZIEN PUSTEJ KLASY” — nauka poza murami szkolnymi, umozliwiajgca wyjécie
poza szablonowe formy i metody nauczania,
» przygotowanie i przeprowadzenie ankiety wsrdd ucznidw,
» przygotowanie oferty oraz kosztorysu wycieczki po najciekawszych miejscach
W regionie,
» prezentacja dziatan podjetych przez uczniéw w ramach innowacji na forum szkoty
podczas Tygodnia Matematyki,
» przygotowanie konkursu dla uczniéw klas IV pod hastem LUBUSKIE W LICZBACH,
> wycieczka po Zielonej Gérze ,,SZLAKIEM BACHUSIKOW”,
» ewaluacja innowacji.




b) Wykorzystywane multimedia

URZADZENIA:

» TABLICA MULTIMEDIALNA,
> TABLETY DLA KAZDEGO UCZNIA,
» KOMPUTER.

PROGRAMY:

>

Y

PROGRAM GRAFICZNY CANVA - to edytor graficzny, ktéry pozwala fatwo tworzy¢
grafiki na potrzeby prezentacji, wpiséw w mediach spotecznosciowych, oktadek
dla profili, zaproszen, plakatow lub lekko poprawi¢ zdjecia zrobione smartfonem,
PROGRAM PREZI - to program do tworzenia prezentacji multimedialnych,
PROGRAM GOOGLE FORMS - to aplikacja do administrowania ankietami, ktéra
wchodzi w sktad pakietu biurowego Dysku Google i Google Classroom wraz
z Dokumentami Google, Arkuszami Google i Prezentacjami Google,

PROGRAM MULTIMEDIALNY LEKCJIOTEKA MATEMATYKA - program
przeznaczony jest dla szkét i nauczycieli, ktérzy chcg prowadzic interesujgce lekcje
przy wykorzystaniu tablic interaktywnych i projektoréw multimedialnych;
wykorzystanie nowoczesnych technik pozwala na lepsze przekazywanie wiedzy
i zainteresowanie ucznidw danym materiatem,

APLIKACJA KAHOOT - to bezptatne narzedzie do tworzenia i przeprowadzania
interaktywnych quizéw; zaletg tworzonych quizow jest mozliwos¢ wykorzystania
urzgdzen mobilnych, ktérymi dysponujg uczniowie takich jak telefony czy tablety,
za pomocg ktérych uczniowie bedg odpowiadaé na pytania zawarte w tescie
(mozna grac réwniez na komputerze stacjonarnym); kazdy z uczestnikdw danego
quizu, po kazdym pytaniu, dostaje informacje na ktérym jest miejscu,

PROGRAM GEOGEBRA - to interaktywna aplikacja do geometrii, algebry,
statystyki przeznaczona do uczenia sie i nauczania matematyki i przedmiotdéw
Scistych od szkoty podstawowej po uniwersytet; GeoGebra jest dostepna na wielu
platformach, z aplikacjami na komputery stacjonarne, tablety i internet,

LABMAT - to aplikacja, ktéra uczy matematyki przez zabawe, poprawne
rozwigzanie zadan prowadzi do uwolnienia matych Labmakdéw, ktdre zostaty
uwiezione przez ztego czarodzieja; kazde poprawnie rozwigzane zadanie przybliza
wybawce do odblokowania kolejnej postaci. Uwolnij wszystkie Labmaki i przy
okazji naucz sie matematyki! Aplikacja pozwala doskonali¢ z uczniami liczby
rzymskie, okreslanie wiekéw i ich zapis oraz chronologiczne umiejscowienie dat
i zdarzen na osi czasu.
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VIl. Ewaluacja programu.

Ewaluacje przeprowadzi na zakornczenie roku szkolnego nauczyciel realizujgcy program.
Narzedziem ewaluacji beda:
» ankieta ewaluacyjna dla ucznidw,
wyniki osiggane przez uczniow,
udziat uczniéw w konkursach,
wystawy prac uczniow, ktére postuzg jako pomoce dydaktyczne,

YV V V V

prezentacje multimedialne.

VIIl. Przewidywane efekty.

Realizacja innowacji ,,Lubuskie NAJ, czyli nasz region w liczbach” spowoduje, ze uczniowie
bedg potrafili:

» dostrzegad przydatnos¢ wiedzy matematycznej w zyciu codziennym,

Y

opisywac dang sytuacje praktyczng za pomocg jezyka matematyki i weryfikowaé
szacowane wyniki,

korzysta¢ z réznych zrédet informaciji,
postugiwac sie nowoczesnymi technologiami multimedialnymi,
prezentowaé wyniki swojej pracy w formie elektronicznej,

wykorzystywaé dostepne programy multimedialne do pogtebiania swojej wiedzy,

YV ¥V V V V¥V

podejmowac dziatania stuzgce samodoskonaleniu i rozwijaniu wtasnych
zainteresowan,

» zacheci¢ innych ucznidw, a takze swoich rodzicéw do zainteresowania sie
ciekawostkami naszego regionu.
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X. Zataczniki.

ZAtACZNIK NR 1 - ANKIETA EWALUACYJNA DLA UCZESTNIKA INNOWACII

ANKIETA EWALUACYINA DLA UCZESTNIKA INNOWACJI
»LUBUSKIE NAJ, CZYLI NASZ REGION W LICZBACH”

Drodzy Uczniowie!

Zwracamy sie do Was z prosbg o udzielenie szczerych odpowiedzi na poniisze pytania.
Uzyskane informacje pozwolg nam pozna¢ Wasze opinie dotyczgce innowacji
pedagogicznej ,,LUBUSKIE NAJ, CZYLI NASZ REGION W LICZBACH”.

Zebrane dane bedq wykorzystane do oceny celowosci dziatan i podniesienia ich jakosci.
Dziekujemy za wypetnienie poniiszej ankiety, ktora jest anonimowa.

Odpowiedz na poniisze pytania, podkreslajgc wybrangq przez siebie odpowiedz:
TAK lub NIE.

1. Czy w czasie zaje¢ mogtes/as samodzielnie zdobywaé wiedze?
TAK NIE

2. Czy w czasie zaje¢ mogtes/as samodzielnie podejmowac decyzje?
TAK NIE

3. Czy chetnie uczestniczytes/as w zajeciach?
TAK NIE

4. Czy przychodzite$/as$ na zajecia przygotowany/na?

TAK NIE

5. Czy tresci na zajeciach byty wedtug Ciebie przedstawione w sposdéb zrozumiaty
i interesujacy?

TAK NIE
6. Czy forma prowadzonych zaje¢ byta dla Ciebie ciekawa?

TAK NIE
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Czy sposdb prowadzenia zajec przez nauczyciela pozwolit Ci aktywnie uczestniczyé
w zajeciach?

TAK NIE
Czy zajecia zainspirowaty Cie do dalszego pogtebiania wiedzy?
TAK NIE
Czy praca w zespole powodowata, ze czutes/as sie pewnie?
TAK NIE
. Czy Twoim zdaniem praca w zespole przyczynita sie do integracji grupy?
TAK NIE

. Wymien tematy, ktérych realizacja podobata Ci sie najbardziej i uzasadnij dlaczego?
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