SCENARIUSZ LEKCJI INFORMATYKI DLA KLASY VIII SZKOtY
PODSTAWOWEJ

Temat: ZASTOSOWANIE ELEMENTOW ZESTAWU LEGO MINDSTORMS EV3
W PROGRAMOWANIU ROBOTOW.

Cele ogdlne:

e Programowanie zbudowanego robota z klockéw Lego Mindstorms EV3
e Poznanie podstaw platformy Lego Education

Cele szczegotowe Uczen:

e Potrafi utozy¢ /potgczyé podstawowe bloki programu

e Zna wtasciwosci wykorzystywanych silnikow robota.

e Potrafi zbudowaé program i wgraé go do zbudowanego robota

e Dokonuje poprawek w programie zwigzanych z poruszaniem sie robota

Metody i formy pracy:
e pokaz, instrukcja, ¢wiczenia praktyczne,
Srodki dydaktyczne:

e zestaw komputerowy z zainstalowang aplikacjg Lego Education,
e Prosty robot Lego Mindstorms EV3
e Tablica interaktywna

Czas trwania: 45 minut



PRZEBIEG ZAJEC

1) Faza wprowadzajaca
a) Czynnosci organizacyjne (powitanie, sprawdzenie obecnosci)
b) Wprowadzenie do tematu zaje¢-uczniowie odpowiadajg na stawiana
przez nauczyciela pytania:
i) Gdzie znajdujg zastosowanie roboty?
ii) Czy roboty mieszkajg w naszych domach?
iii) W jaki sposéb programy sterujg maszynami domowego
uzytku?
2) Fazarealizacyjna
a) uczniowie uruchamiajg aplikacje Lego Education
b) nauczyciel przedstawia na tablicy multimedialnej odpowiednie bloki
potrzebne do zbudowania wtasciwego programu i omawia ich
wtasciwosci

@ On for Seconds
@ On for Degrees

l @ On for Rotations

Rysunek 1: blok Large Motor

Rysunek 2: blok Move Stering



Rysunek 3 blok Move Tank

c) uczniowie zapoznajg sie z blokami sterowania silnikiem i uktadajg
odpowiedni program
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Rysunek 4 Blok programu

d) wykorzystujgc zbudowane roboty uczniowie na podstawie instrukcji
nauczyciela przenoszg program do robota i uruchamiajg go

Rysunek 5 Roboty Lego Mindstorms



f) uczniowie dokonujg wtasnych korekt w programie i obserwuja
zachowanie robota

3) Faza podsumowujgca
a) Nauczyciel dokonuje podsumowania zajec prezentuj ruchy robota
z réznymi ustawieniami programu oraz zadaje pytania:
i) Jakie korekty wprowadziliscie do programu?
ii) Jak reagowat robot?
iii) Co byto najtrudniejsze?
iv) W jaki sposéb mozna rozbudowad robota?
b) Zakonczenie zajec



