Beata Pazio
nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej
SP-18 Zielona Gora

SCENARIUSZ EDUKACIJI MATEMATYCZNEJ DLA KLASY I
SZKOLY PODSTAWOWEJ

Temat: Doskonalenie techniki rachunkowej z wykorzystaniem skanera kodow QR.

Cele ogolne:
e rozwijanie migkkich kompetencji (logiczne, algorytmiczne mys$lenie, zadaniowe
podejscie do stawianych problemdw, umiejetnos¢ pracy zespotowej),
e rozwijanie myslenia przyczynowo-skutkowego.

Cele operacyjne:
Uczen:
e dodaje i odejmuje w zakresie 100 z przekroczeniem progu dziesigtkowego,
e zapisuje dziatania korzystajac z pojec: suma i rdznica,
e odczytuje zadanie za pomoca skanera kodéw QR,
e odczytuje kod offlinowy,
e planuje i sprawdza efekt swoich dziatan,
e wybiera wlasny sposob rozwigzania zadania,
e skupia uwage na wykonywanych zadaniach,
e Ocenia swoje umiejetnosci,
e przestrzega regulaminu klasy.

Metody: programowana (z uzyciem skanera kodow QR), ¢wiczenia praktyczne, pogadanka.
Formy pracy: zespotowa, indywidualna (jednolita, zr6znicowana).

Srodki dydaktyczne: tablety, zadania zaszyfrowane generatorem QR, Kartoniki z liczbami,
karta pracy ucznia, elementy offlinowego kodu, ,,tapki” na muchy, karta z kodowaniem.

Czas trwania: 45 minut.

Przebieg zajec:

I. FAZA WPROWADZAJACA

1. Czynno$ci organizacyjne; powitanie.

2. Powigzanie lekcji z wezesniejsza wiedzg.
e Zabawa doskonalgca rachunek pamigciowy ,,Lapiemy muchy”.



Dzieci siedzg w czteroosobowych grupach. Na tawkach lezg kartoniki z liczbami.

Nauczyciel glosno podaje formute matematyczng. Dziecko, ktore najszybciej obliczy wynik,
klepie ,,tapka na muchy” w kartonik z wynikiem. Za poprawng odpowiedz otrzymuje punkt.
Na zakonczenie zabawy wszyscy licza swoje punkty. Osoba z najwicksza liczbg punktow
zostaje ,,krolem”.

3. Przedstawienie tematu i celow zajec:
e Dzisiaj bedziecie doskonali¢ dodawanie 1 odejmowanie w zakresie 100
Z wykorzystaniem kodow QR.
e Bedziecie doskonali¢ umiejetnos$¢ korzystania ze skanera kodéow QR.

4. Podanie NaCoBeZu
Bedg zwraca¢ uwagg na to, czy:

bezblednie dodajecie i odejmujecie w zakresie 100,

e zapisujecie dziatania korzystajac z poje¢: suma i roznica,
prawidtowo odczytujecie kod QR,

sprawdzacie rozwigzania i oceniacie swoje umiejetnosci.

1. FAZA REALIZACYJNA

1. Rozwiazywanie zakodowanych zadan z wykorzystaniem skanera kodéw QR. Uczniowie

samodzielnie planujg kolejnos¢ i sposdéb wykonywanych zadan.
Nauczyciel wczesniej przygotowuje w sali (w réznych miejscach) zakodowane zadania.
Uczniowie, wykorzystujac znajomos$¢ obstugi skanera kodow, odnajduja kod i odczytuja
zadania. Wracaja do tawek i rozwigzuja zadania na karcie pracy — ZALACZNIK NR 1.




PRZERWA SRODLEKCYJNA
Gimnastyka wg kodu na tablicy.




2. Sprawdzanie poprawno$ci wykonania zadan z wykorzystaniem skanera kodéw OR.

Uczniowie odkodowuja zaszyfrowane, poprawne rozwigzania 1 poréwnuja ze swoimi
rozwigzaniami — ZALACZNIK NR 1.

ITI. FAZA PODSUMOWUJACA

Uczniowie dokonujg samooceny (wybieraja kéteczko):

e zielone (wspaniale obliczam sumy i roéznice z wykorzystaniem skanera kodow QR),

o 70Mte (muszg poéwiczy¢ obliczanie sum i roznic z wykorzystaniem skanera kodow QR),
e czerwone (potrzebuj¢ pomocy podczas liczenia z wykorzystaniem skanera kodow QR).




EWALUACJA
e Rozmowa z dzie¢mi na temat odczu¢ po zajeciach; dzieci losujg kartki z niedokonczonymi
zdaniami:
,Najbardziej podobato mi sie¢...”
,Nie podobato mi sig...”
,,Chciatbym...”



ZALACZNIKI

ZALACZNIK NR 1

Karta pracy

Odczytaj zadania zaszyfrowane kodem QR i rozwiaz je.

imig i nazwisko ucznia

Nastepnie sprawdz swoje rozwiazania z poprawnymi rozwiazaniami na tablicy i dokonaj

samoaoceny.
Zadanie 7.1 8. jest dla chetnych.

L.p.

Rozwigzanie zadania (samodzielna praca)

Poprawne rozwiazanie
(odczytane z kodu QR)

Samoocena
(koloruja)




