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SCENARIUSZ LEKCJI INFORMATYKI DLA KLASY VII
SZKOLY PODSTAWOWE/]

Temat: Wykorzystanie narzedzi sztucznej inteligencji AI w zastosowaniach
informatycznych i nie tylko.

Tresci nauczania - wymagania szczegolowe z podstawy programowe;j

II1. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:
2) wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolna, sie¢ Internet):
a) do pracy w wirtualnym $rodowisku (na platformie, w chmurze), stosujac
si¢ do sposobdw i zasad pracy w takim srodowisku,
V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:
1) postuguje si¢ technologia zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem;
przestrzega zasad bezpieczenstwa 1 higieny pracy;
Cele ogolne:

e zapoznanie uczniow z mozliwosciami chatéw Al na przyktadzie COPILOT
Cele szczegolowe — Uczen:
e wykorzystuje chat Gemini do tworzenia tresci i generowania obrazow.

Cele operacyjne:
Uczen:

e poznaje narzgdzia Al takie jak Copilot

e znai przedstawia rozne zastosowania narzedzi Al na przyktadzie Copilot,

e wie w jaki sposob wpisa¢ prompty uzyskania odpowiedzi i wykreowania obrazu
e omawia mozliwo$ci Al zwigzane z informatyka.

Typ lekcji: mieszana
Metody pracy:

e pogadanka,
e (¢wiczenia praktyczne,
e metoda eksponujaca — pokaz,

Formy pracy:

e praca indywidualna,



Srodki dydaktyczne:

e komputer,
e tablica interaktywna.

Czas trwania: 45 minut.

PRZEBIEG ZAJEC

I. FAZA WPROWADZAJACA
1. Czynnosci organizacyjne (powitanie, sprawdzenie obecnosci).
Uczniowie zajmujg miejsca w Sali.

2. Wprowadzenie do tematu zaj¢¢-uczniowie odpowiadajg na stawiana przez nauczyciela

pytania:

e (Czy slyszeli o sztucznej inteligencji?
e Czym jest Sztuczna inteligencja?

e (Gdzie ma zastosowanie Al?

e Jakie znacie przyktady AI?

Uczniowie odpowiadajg na zadawane przez nauczyciela pytania. Na tablicy multimedialnej
nauczyciel wyswietla slajdy przedstawiajgce obrazy zwigzane Al.

4. Nauczyciel przedstawia uczniom temat i cele lekcji. Informuje uczniow jak beda wygladaty
zajgcia, czego si¢ nauczg i dowiedzg — uczniowie:

e dowiedza si¢ czym jest sztuczna inteligencja,

e poznaja narzedzia do Al

e przetestujg dziatanie Al w ¢wiczeniach

e przedstawig zastosowania poznanej technologii

Il. FAZA REALIZACYJNA

1. Uczniowie biorg udzial w pogadance.

Nauczyciel wyjasnia uczniom czym jest sztuczna inteligencja. Wyswietla prezentacje, na
ktorej pojawia sie definicja Al

2. Nauczyciel przedstawia na tablicy multimedialnej znane $srodowiska, w ktorych znajduje
zastosowanie sztuczna inteligencja. Omawia srodowiska i sposoby wykorzystania narzedzi Al
w roznych dziedzinach Zycia.



SZTUCZNA INTELIGENCJA MA SZEROKI ZAKRES
ZASTOSOWAN W ROZNYCH DZIEDZINACH ZYCIA, M.IN.:

Rysunek 1. Wykorzystanie narzedzi AI w réznych dziedzinach

3. Nauczyciel przedstawia najbardziej popularne narzedzia Al dostgpne bezptatnie i omawia
ich podstawowe funkcje 1 wlasciwosci.

PODSTAWOWE NARZEDZIA Al
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Rysunek 2. Podstawowe narzedzia AI

4. Nauczyciel wyjasnia i pokazuje w jaki sposob nalezy poprawnie zalogowac si¢ na strong
bing.com aby skorzysta¢ z narzedzi Copilot.

Uczniowie przechodzq na strone bing.com, logujg sie na konto wykorzystujqc szkolne konta
uczniowskie, utworzone w srodowisku Microsof .



bing.com
7 Copilot

Rysunek 3. Strona, ktorq uczniowie wykorzystujg do éwiczen po zalogowaniu.
Po zalogowaniu uczniowie przystepujq do éwiczen. Wpisujqg w okno zapytan:

1. Coto jest Al?

W jakich dziedzinach wykorzystuje sie narzedzia AI?
Stworz notatke na okreslony temat?

Wygeneruj obraz do tej notatki?

Stworz abstrakcyjng postaé, ktora uprawia dowolny sport.
Stworz plakat pt. ,, Dyscypliny olimpijskie”

S

Poprzez wpisywanie odpowiednich zapytan (promptdéw) uczniowie poznaja mozliwosci
narzedzia Copilot. Dzigki odpowiedniemu redagowaniu uzyskujg rozne odpowiedzi.
Przyktady ¢wiczen moga by¢ rozne, najlepiej wykorzystywaé aktualnie realizowany materiat
na innych przedmiotach np. notatka o tkankach, charakterystyka bohatera, przyktady zadan
matematycznych itp.

III. FAZA PODSUMOWUJACA
1. Nauczyciel dokonuje podsumowania zajec i zadaje pytania:

e Co musi zawiera¢ zapytanie (prompt)?
e W jakich dziedzinach mozemy wykorzystywac narzgdzia Al?
e Jak wygenerowac plik graficzny?

Uczniowie odpowiadajq na pytania i dzielq sie swoimi spostrzeZeniami.
2. Zakonczenie zajeé

Nauczyciel udziela informacji zwrotnej. Uczniowie wylogowujq si¢ ze strony.

Literatura/wykaz przydatnych materialow/stron internetowych
www.bing.com www.gemini.google.com chat.openai.com

Zdjecia wlasne, powstaly ze screenéw przedstawianej prezentacji.


http://www.bing.com/
http://www.gemini.google./

