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SCENARIUSZ ZAJEC EDUKACJI MATEMATYCZNEJ DLA KLASY |
SZKOLY PODSTAWOWE]J

Temat: Odkrywanie sposobu na kreatywne rozwigzywanie zadan tekstowych.

Cele ogolne:

rozwijanie migkkich kompetencji (logiczne, algorytmiczne myslenie, zadaniowe podejscie
do stawianych problemow, umiejetnos$¢ pracy zespotowej),

rozwijanie myslenia przyczynowo-skutkowego,

wykorzystywanie nowoczesnych technologii w rozwoju dziecka.

Cele operacyjne (uczen):

rozumie tre$¢ prostych zadan tekstowych,
przedstawia rdzne sposoby rozwigzania zadania,
Zna sposob rozwigzania zadania,

mysli logicznie i kreatywnie,

dodaje i odejmuje,

korzysta z nowoczesnych technologii,
wspotpracuje w grupie,

uczy si¢ w zabawie,

ocenia swoje umiejetnosci,
przestrzega regulaminu klasy.

NaCoBeZU:
Bede zwraca¢ uwage na to, czy:

rozumiecie tre$¢ prostych zadan tekstowych,

potraficie wskazac rdzne sposoby rozwigzania zadania,
myslicie logicznie i macie kreatywne pomysty,
poprawnie dodajecie i odejmujecie,

umiecie korzysta¢ z nowoczesnych technologii,
zgodnie wspotpracujecie w grupie,

przestrzegacie ustalonych regul klasowych.

Metody:

stowna,

poszukujaca,
praktycznego dziatania.
programowana.


Lidia
Nowy stempel


Formy pracy:
e zbiorowa,
e praca w parach,
e praca w grupach,
e praca indywidualna.

Srodki dydaktyczne: tablica interaktywna, tablet, 0§ liczbowa, matematyczny chodnik, zadania
tekstowe, liczydetka, kartoniki z liczbami, liczmany, opaski na gtowe, korony, ¢wiczenia
interaktywne- aplikacja Kahoot!

Czas: 45 min.

Przebieg zaje¢:
I. Faza wprowadzajaca
1. Czynnosci organizacyjne; powitanie i zainteresowanie tematem lekcji.

2. Powigzanie lekcji z weze$niejsza wiedza.
e Rozgrywki ,,Kréla Matematyki” w aplikacji Kahoot na tabletach (w parach).
www.kahoot.

3. Przedstawienie tematu i celow zajeé:
e Dzisiaj bedziecie rozwigzywaé zadania réznymi sposobami

4. Podanie NaCoBeZU: tablica interaktywna. ZALACZNIK NR 1.

Il. Faza realizacji

1. Na tawkach lezg liczydetka dla wszystkich ucznidow. N. zawiesza 11 balondw 1 wyswietla tres¢
zadania na tablicy interaktywnej. ZALACZNIK 2.

- analiza tresci zadania,

- zaproponowanie przez dzieci pytania do zadania,

- rozwigzywanie zadania przez uczniow z wykorzystaniem liczydetek,

- zapisanie rozwigzania na tablicy interaktywnej,

- podanie odpowiedzi.

2. Na stolikach lezg osie liczbowe i liczmany do pracy w parach. N. wyswietla tre$¢ zadania na
tablicy interaktywnej. ZAL ACZNIK 3.

- analiza tre$ci zadania,

- zaproponowanie przez dzieci pytania do zadania,

- przedstawienie rozwigzania na 0si liczbowej,

- zapisanie rozwigzania na tablicy interaktywnej,



- podanie odpowiedzi.
3. Przerwa $rodlekcyjna- gimnastyka przy muzyce.

e Dzieci wykonujg ¢wiczenia gimnastyczne w liczbie dzwiekdéw zagranych przez N.
- tyle samo podskokoéw ( dzwonki)
- 0 2 pajacyki wigcej ( bgbenek)
- 0 3 przysiady mniej (flet)
- tyle samo wyskokow w gore (tamburyn)

4. Dzieci siedzg na poduszkach. Na podtodze lezy matematyczny chodnik. N. wyswietla poczatek
zadania tekstowego na tablicy interaktywnej. Nastepnie rozdaje dzieciom opaski na glowe, z
nazwami zwierzat. ZALACZNIK 4.
Dzieci inscenizujg dalszg tre$¢ zadania z opaskami na gltowie.
- analiza tre$ci zadania,
- przedstawienie rozwigzania na matematycznym chodniczku,
- zapisanie rozwigzania na tablicy interaktywne;j,
- podanie odpowiedzi.

5. Dzieci siedzg na poduszkach, na podtodze lezy pojemnik z zegarami.
N. wys$wietla tres¢ zadania tablicy interaktywnej. ZALACZNIK 5.

- analiza tre$ci zadania,

- przedstawienie rozwigzania na tarczy zegara,

- zapisanie rozwigzania na tablicy interaktywne;j,

- podanie odpowiedzi.

I11. Faza podsumowujaca

1. Samoocena; dzieci na karcie samooceny naklejaja naklejke samooceny;
- zielona (umiem rozwigzywacé zadania réznymi sposobami)

- z6Mte (potrzebuj¢ pomocy przy rozwigzywaniu zadan réznymi sposobami)
- czerwone (nie potrafie obliczy¢ zadania roznymi sposobami).

Ewaluacja ( tablica interaktywna)

* Rozmowa z dzie¢mi na temat odczu¢ po zajgciach:
,,Najbardziej podobato mi sig...”

,Nie podobato mi si¢ ...”

,Chcialbym...”



Zalaczniki
Zatacznik nr 1
Bede zwraca¢ uwage na to, czy:
e rozumiecie tre$¢ prostych zadan tekstowych,
¢ potraficie wskazac¢ r6zne sposoby rozwigzania zadania,
e myslicie logicznie i macie kreatywne pomysty,
e poprawnie dodajecie i odejmujecie,
e umiecie korzysta¢ z nowoczesnych technologii,
e zgodnie wspotpracujecie w grupie,
e przestrzegacie ustalonych regut klasowych.
Zrodto: opracowanie wiasne.

Zakacznik nr 2
Zadanie 1.
Kr6l udekorowatl salg zamkowa. Zawiesit 11 balonéw, ale 4 balony pekty.

Zrodto: opracowanie wiasne.

Zalacznik nr 3
Zadanie 2.
Na balu byty smakotyki. Krol przygotowat 5 tortow, a krolowa dotozyta jeszcze 4 torty.

Zrodto: opracowanie wiasne.

Zatacznik nr 4

Zadanie 3.

Zwierzgta odwiedzity krola. Najpierw przyszty 4 kroliki, a potem 3 wiewiorki.
Zrodto: opracowanie wiasne.

Zalacznik nr 5
Zadanie 4.
Bal na zamku rozpoczat si¢ o godzinie 1:00. Zakonczyt si¢ o godzinie 7:00.

lle godzin trwat bal?
Zrodto: opracowanie wiasne.



