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SCENARIUSZ ZAJEC EDUKACJI MATEMATYCZNEJ DLA KLASY |
SZKOLY PODSTAWOWEJ

Temat: Rozpoznawanie figur geometrycznych z wykorzystaniem skanera kodow QR.

Cele ogolne:
e rozwijanie migkkich kompetencji (logiczne myslenie, zadaniowe podejscie
do stawianych problemow),
e rozwijanie myslenia przyczynowo- skutkowego,
e doskonalenie postrzegania i rozpoznawania ksztattu figur geometrycznych,
e wykorzystanie nowoczesnych technologii w edukacji dziecka.

Cele operacyjne:
Uczen:
e rozpoznaje ksztalty figur,
e nazywa figury geometryczne: koto, kwadrat, trojkat, prostokat,
e potrafi odczyta¢ zadanie za pomocg skanera kodow QR,
e postuguje si¢ geoplanem oraz matg do kodowania,
e odczytuje kod offlinowy,
e planuje i sprawdza efekt swoich dziatan,
e wybiera wlasny sposdb rozwigzania zadania,
e skupia uwage na wykonywanych zadaniach.

NaCoBeZu:
Bedg zwraca¢ uwagge na to, czy:
e rozpoznajecie figury geometryczne,
e prawidtowo odczytujecie kod QR,
e postugujecie si¢ geoplanem oraz matg do kodowania.

Metody pracy: praktycznego dziatania, poszukujaca, programowana (z uzyciem skanera
kodow QR).
Formy pracy: zbiorowa, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: koperty z figurami geometrycznymi, tablety, zadanie zaszyfrowane
generatorem QR, Kkarta pracy ucznia, tablica interaktywna, elementy offlinowego kodu,
geoplany, kolorowe gumki, maty do kodowania z wyttaczanek po jajkach, piteczki ping pong
z narysowanymi figurami geometrycznymi, zagadki o figurach geometrycznych.

Czas trwania: 45 minut


Lidia
Nowy stempel


Przebieg zajec

I. FAZA WPROWADZAJACA:
1. Powitanie, czynnos$ci organizacyjne.
2. Nawigzanie do zagadnien, umiejetnosci wezesniej poznanych.

Nauczyciel uSwiadamia uczniom, ze potrafig postugiwaé si¢ tabletem, geoplanem, a takze
ze potrafig odczyta¢ wspotrzedne na macie do kodowania.

3. Odkrycie tematu zajec.

Nauczyciel ma ukryte w kopertach koto, kwadrat, prostokat i trojkat, wycigte z kolorowego
papieru. Powoli wysuwa figur¢ i prosi, aby dzieci rozpoznawaly, jaka figura ukryta
si¢ w danej kopercie- ZALACZNIK NR 1.

4. Przedstawienie tematu i celow zajec .
e Na dzisiejszych zajeciach bgdziecie rozpoznawaé figury geometryczne,
e Bedziecie doskonali¢ umiejetnos¢ korzystania ze skanera kodow QR, geoplanu
oraz maty do kodowania.
5. Podanie kryteriow sukcesu ( NaCoBeZu)
Bede zwracac¢ uwage na to, czy:
e rozpoznajecie figury geometryczne,
e prawidtowo odczytujecie kod QR,
e postugujecie si¢ geoplanem oraz matg do kodowania.

II.FAZA REALIZACYJNA:

1. Postawienie problemu — Gdzie w naszej klasie mozna zobaczy¢ ksztalt trojkata,
kwadratu, kota 1 prostokata?

e Uczniowie zglaszaja si¢ 1 podaja nazwy przedmiotéw, ktore maja podobny ksztalt
jak wskazane figury geometryczne.

2. Uczniowie rozwigzujg zadanie z wykorzystaniem skanera kodow QR.

e Nauczyciel rozdaje uczniom kod QR, przypomina o zasadach korzystania z tabletow
oraz aplikacji. Uczniowie skanuja kod QR - ZALACZNIK NR 2, liczg figury
geometryczne, z ktorych wykonany jest obrazek. Swoje wyniki zapisuja na karcie
pracy- ZALACZNIK NR 3.

Podczas pracy uczniow nauczyciel wspomaga ich, motywuje, obserwuje, udziela
informacji zwrotnych.

3. Przerwa s$rodlekcyjna —gimnastyka wg kodu.

Nauczyciel podaje, jakie C¢wiczenie przyporzadkowane jest do danej figury
geometrycznej - ZALACZNIK NR 4. Uczniowie stoja na koncu sali i na sygnal
wykonuja ¢wiczenia gimnastyczne zgodne z kodem wyswietlanym  na tablicy
interaktywnej - ZALACZNIK NR 5.



4. Wskazany przez nauczyciela uczen rozdaje geoplany oraz kolorowe gumki. Uczniowie

uktadajg na geoplanach figury: kwadrat, prostokat, koto i trojkat. Nauczyciel zadaje
pytanie, czy figury geometryczne na geoplanach kolegéw/ kolezanek sa podobne,
czy si¢ roznig? Jezeli tak, to czym? Uczniowie méwig o swoich spostrzezeniach-
ZAY.ACZNIK NR 6.

. Wskazany przez nauczyciela uczen rozdaje maty do kodowania oraz pojemnik

z piteczkami. Kazdy uczen losuje po dwie piteczki - ZALACZNIK NR 7. Nauczyciel
podaje nazwe figury oraz wspotrzedne pola, na ktorym powinna zosta¢ umieszczona
piteczka. Uczen, ktory ma piteczke z dang figura, uktada ja na macie zgodnie
z podanymi przez nauczyciela koordynatami. - ZALACZNIK NR 8.

. Nauczyciel czyta zagadki o figurach geometrycznych, a uczniowie odgaduja ich nazwy

podnoszac papierows figure - ZALACZNIK NR 9.

I11. FAZA PODSUMOWUJACA

1.

Nauczyciel dzigkuje uczniom za wspolng zabawe. Uczniowie dokonuja samooceny
z wykorzystaniem techniki ,,emotek” w aplikacji https://classroomscreen.com/.

Uczniowie podchodza do tablicy interaktywnej i wybieraja kolor emotki :

» zieclona — znam figury geometryczne,
* 70lta — z pomoca nauczyciela potrafie¢ nazwaé figury geometryczne,
* czerwona — nie znam figur geometrycznych.

EWALUACJA

2. Podsumowanie przez chetne dzieci zadanh wykonanych na zajeciach metods

»hiedokonczonych zdan”, np.:
e Najbardziej podobato mi sig...,
e Nie podobato mi sig.....,
e Chcialbym/ chciatabym.....


https://classroomscreen.com/

ZALACZNIKI

ZALACZNIK NR 1

Zrodto: opracowanie wlasne.

ZALACZNIK NR 2

Zrédto: opracowanie wlasne.



ZALACZNIK NR 3
Karta pracy

IMig: oo

Odczytaj zadanie zaszyfrowane kodem QR . Policz figury geometryczne, zapisz
ich liczbe.

Zrodto: opracowanie wlasne.



ZALACZNIK NR 4

Zrodto: opracowanie wlasne.



ZALACZNIK NR 5

Zrodto: opracowanie wlasne.

ZALACZNIK NR 6

ZALACZNIK NR 7

Zrédto: opracowanie wlasne, na podstawie materialéow ze szkolenia , Kodowanie z klasg”,
Centrum Innowacji Edukacyjnych Logosfera.



ZALACZNIK NR 8

niebieskie koto- pole A2
czarny kwadrat- pole B1
zielony trojkat- poleB3
niebieski prostokat- pole E4
czerwone koto- pole C4
brazowy kwadrat- pole C2
fioletowy trojkat- pole F2
czerwony prostokat- pole D3
ro6zowy prostokat- pole A5
czarny trojkat- pole F5

Zrédto: opracowanie wilasne.

ZALACZNIK NR 9

1. Zagadka zaczyna si¢ stad!

Jest w nim prosty kazdy kat.

No i zawsze moj kolego

Réwne boki ma do tego.

2. Tocze, tocze si¢ wesoto,

1 do wszystkich macham w koto,
poczatku nie mam ani konca,
podobne jestem do stonca,
wszyscy mnie doskonale znacie,
mysle, ze gotowa odpowiedz juz macie!
3. Mam cztery boki rowne parami,
chociaz roznigce si¢ dlugo$ciami,
nie jestem jednak kwadratem,

a tylko jego bliskim bratem,

tak jak on cztery katy proste mam,
lecz nie jestem taki sam,

teraz juz pewnie poznacie,

kogo przed soba macie.

4. Ja mam bokoéw mniej,

jest mi przez to lzej,

a magiczna liczba trzy,



zawsze towarzyszy mi.
Mam trzy boki i wierzchotki, twoja buzia méwi mi,
ze odgadniesz raz, dwa, trzy.

Zrédto: zagadki ze szkolenia ,,Pomysl i dzialaj - nasz sposéb na nauczanie matematyki”,
Centrum Innowacji Edukacyjnych Logosfera.



