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Mirella Piechocka
nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej
SP-18 Zielona Goéra

SCENARIUSZ ZAJEC EDUKACJI INFORMATYCZNEJ
DLA KLASY Il
SZKOLY PODSTAWOWEJ

Temat: Zdrowo odzywiamy si¢ z oSmiorniczka. Tworzymy animacje, gry w aplikacji
OctoStudio.

Cele ogolne:
e doskonalenie umiej¢tnosci  programowania i rozwigzywania  problemow
z wykorzystaniem aplikacji OctoStudio,
e rozwijanie kompetencji migkkich (kreatywnos$¢, krytyczne myslenie, komunikacja,
wspolpraca w grupie rowiesnicze;j).
Cele operacyjne:
Uczen:
* rozwigzuje rebus,
» programuje zalezno$ci miedzy duszkami,
 uklada skrypty tworzac animacje, gry,
+ skupia uwage na wykonywanych zadaniach,
» bezpiecznie korzysta z aplikacji na tablecie,
* komunikuje si¢ z rowie$nikami,
 zapisuje pracg jako film na klasowym dysku.

NaCoBeZU:
Bede¢ zwraca¢ uwagg na to, czy potrafisz:
* wymieni¢ warunki zdrowego stylu zycia,
* stworzy¢ komiks, animacj¢ lub gre w aplikacji Octostudio na temat zdrowego
odzywiania si¢,
* Dbezpiecznie korzysta¢ z aplikacji na tablecie,
* wspoOlpracowaé w parach.

Metody pracy:

* praktycznego dzialania,

« problemowa,

« programowana (praca w aplikacji OctoStudio).
Formy pracy:

« Zzbiorowa,
e W parach,
* indywidualna.


Lidia
Nowy stempel


Materialy edukacyjne, srodki dydaktyczne: rebusy z rozwigzaniem ,,piramida”, prezentacja
multimedialna pt. ,,Piramidy”, tablety z aplikacjg OctoStudio, generator chmur wyrazowych
wordclouds.com, tablica interaktywna.

Czas trwania: 45 minut
Przebieg zajeé

I. FAZA WPROWADZAJACA:
1. Powitanie, rozgrzewka.
— Nauczyciel zaprasza uczniow do ¢wiczen z zakresu kinezjologii edukacyjnej.
* Dzieci wraz z nauczycielem wykonuja ¢wiczenie ,trgba stonia” — na
wyprostowane rami¢ przyktadaja ucho, patrzac na paznokcie kresla ramieniem
W powietrzu leniwg 6semke.

2. Nawigzanie do zagadnien, umiejetnosci wezesniej poznanych.
— Nauczyciel uswiadamia uczniom, ze:
* znajg aplikacj¢ OctoStudio,
+ potrafig utozy¢ skrypty tworzac rozmowe miedzy duszkami, animacje, gry.

3. Przedstawienie tematu i celow zajgc:

— Nauczyciel podaje uczniom temat, omawia cele zaje¢ oraz podaje kryteria sukcesu
(NaCoBezU):
* na dzisiejszych zajeciach bedziecie tworzy¢ komiksy, animacje, gry na temat

zdrowego zywienia.

— Nauczyciel podaje uczniom kryteria sukcesu ( NaCoBeZU). Bedg zwraca¢ uwagg na
to, czy potrafisz:
* rozwigzaé rebus,
» wybra¢ duszki, tta w aplikacji OctoStudio,
* ulozy¢ skrypty, dzigki ktorym powstang animacje, gry,
* stosowac zasady pisowni zdan,
* bezpiecznie korzysta¢ z aplikacji na tablecie,
* komunikowac si¢ z réwie$nikami.

Il.FAZA REALIZACYJNA:
1. Czynnosci organizacyjne.
— Uczniowie poszukujg rebusow pod siedzeniami krzeset.
2. Wprowadzenie do tematu lekcji.
- Uczniowie rozwiazujg rebus, ktérego rozwigzaniem jest hasto ,, piramida ™.
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- Uczniowie wyjasniajg znaczenie stowa ,,piramida”.
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Nauczyciel prezentuje piramid¢ Cheopsa oraz  zywieniowg  wykorzystujac
prezentacj¢ PowerPoint.

PIRAMIDA CHEOPSA - EGIPT ok. 2551-2528

PIRAMIDA ZDROWEGO ZYWIENIA
I STYLU ZYCIA DZIECI | MLODZIEZY
(4-18LAT)

PIRAMIDA ZYWIENIA &

DZIECI | MLODZIEZY 5;1 h

- Uczniowie opisuja piramid¢ zywieniowag w aplikacji Wordwall na tablicy

interaktywnej.
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https://wordwall.net/pl/resource/11995638/piramida-%c5%bcywieniowa

3. Nauczyciel przedstawia glowne zadanie zajec.
— Wykonaj komiks, animacj¢, gre promujaca zdrowe odzywianie. Piszac, pamigtaj
0 wielkiej literze na poczatku zdania 1 kropce, wykrzykniku, znaku zapytania na koncu.
— Zapisz swoj projekt jako film na dysku ,,Zdjecia Google”.


https://wordwall.net/pl/resource/11995638/piramida-%c5%bcywieniowa

— Zadanie dla chetnych: Wykorzystaj inng forme¢ promocji zdrowego odzywiania niz te,
ktora zastosowates w OctoStudio.

— Uczniowie pracujg na tabletach.

— Przykladowe screeny powstatych filmow:

) 0:00/0:20

Kt .
L 2drowe c2y nie

) Tak
[ XY 0:27/0:50 P> ) @ o003/008

L ——
P N o003/016

Odiworz (k)

b N e 0:15/0:30




Przyktadowe skrypty duszkow:

— Podczas tworczej pracy ucznidéw nauczyciel wspomaga ich, motywuje, obserwuje,
udziela informacji zwrotnych.

— Prezentacja gotowych projektow przez chetnych. Wystanie ich na klasowy dysk ze
zdjeciami.

III. FAZA PODSUMOWUJACA:
1. Ocena zadania przez uczniéw z wykorzystaniem chmury wyrazowej wordclouds.com

— Uczniowie podaja nauczycielowi wyraz, ktory bedzie kojarzyt mu si¢ z zajgciami.
— Nauczyciel wpisuje wszystkie propozycje w aplikacji. Nastgpnie uczniowie
wybieraja obrazek chmury adekwatny do tematu zajgc.
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2. Podzigkowanie za wspotprace. Porzadkowanie miejsc pracy.

Netografia
https://wordwall.net/pl/resource/11995638/piramida-%c5%bcywieniowa (11.03.2025)
https://www.wordclouds.com/(11.03.2025)

https://www.youtube.com/watch?v=N3N1bR5EWKc(11.03.2025)

https://www.youtube.com/watch?v=etNqO8cpB0I&list=PLNJzWcsOcaVwHIwd44d90spp0J98
T1vGW(11.03.2025)

https://octostudio.org/about(11.03.2025)

https://www.youtube.com/channel/UCIRPzHWztehSY09P6hdeA4w(11.03.2025)
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