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Agnieszka Wargowiak
nauczyciel edukacji wczesnoszkolnej
SP-18 Zielona Gora

SCENARIUSZ ZAJEC EDUKACJI MATEMATYCZNEJ DLA KLASY II

Temat: Doskonalenie techniki rachunkowej w zakresie mnozenia do 30.

Cele ogolne:
e rozwijanie migkkich kompetencji (logiczne myslenie, zadaniowe podejscie
do stawianych problemow),
e rozwijanie myslenia przyczynowo- skutkowego,
e doskonalenie techniki rachunkowej w zakresie mnozenia,
e wykorzystanie nowoczesnych technologii w edukacji dziecka,
e rozwijanie kompetencji spotecznych.

Cele operacyjne:
Uczen:
e mnozy w zakresie 30,
e potrafi odczyta¢ zadanie za pomocg skanera kodow QR,
e planuje i sprawdza efekt swoich dziatan,
e wybiera wlasny sposdb rozwigzania zadania,
e skupia uwage na wykonywanych zadaniach,
e uczy si¢ w zabawie,
e ocenia swoje wiadomosci 1 umiejetnosci.

NaCoBeZu:
Bede zwraca¢ uwage na to, czy:
e bezblednie mnozycie w zakresie 30,

prawidtowo odczytujecie kod QR,

postugujecie sie¢ matg do kodowania,
e umiecie przegrywac i cieszy¢ si¢ z sukceséw kolegow.

Metody pracy: praktycznego dziatania, poszukujgca, programowana (z uzyciem skanera
kodow QR).
Formy pracy: zbiorowa, w parach, indywidualna.

Srodki dydaktyczne: kolorowe opakowania z dziataniami, tablety, zadanie zaszyfrowane
generatorem QR, karta pracy ucznia, tablica interaktywna, maty do kodowania, kartoniki
z liczbami, topatki kuchenne, ilustracje jajek sadzonych z dziataniami, talerzyki z zapisanymi
wynikami

Czas trwania: 45 minut


Lidia
Nowy stempel


Przebieg zajec

I. FAZA WPROWADZAJACA:
1. Powitanie, czynnos$ci organizacyjne.
2. Nawigzanie do zagadnien, umiejetnosci wezesniej poznanych.

Nauczyciel uswiadamia uczniom, ze potrafia postugiwa¢ si¢ tabletem i odczytaé
wspotrzedne na macie do kodowania.

3. Przypomnienie nazw liczb w mnozeniu.

Uczniowie otrzymuja kolorowe opakowania, w ktorych ukryte sg Kartki z dziataniami
I wynikami - ZALACZNIK NR 1. Przyporzadkowuja wynik do dziatania - ZALACZNIK
NR 2. Wyznaczony przez nauczyciela uczen zapisuje dziatanie na tablicy. Nauczyciel
wskazuje dowolne liczby 1 pyta o ich nazwe. Uczniowie odpowiadaja.

4. Przedstawienie tematu i celow zajec .
e Na dzisiejszych zajeciach utrwalicie tabliczke mnozenia,
e Bedziecie doskonali¢ umiejetno$¢ korzystania ze skanera kodow QR oraz maty
do kodowania.
5. Podanie kryteriow sukcesu (NaCoBeZu)
Bede zwraca¢ uwagg na to, czy:

bezbtgdnie mnozycie w zakresie 30,

prawidtowo odczytujecie kod QR,

postugujecie si¢ matg do kodowania,
e umiecie przegrywac i cieszy¢ si¢ z sukcesow kolegow.

Il.FAZA REALIZACYJNA:

1. Uczniowie otrzymuja maty do kodowania. Wykonujg obliczenia, a wyniki zapisujg na
wskazanych polach - ZALACZNIK NR 3. Sprawdzajg poprawno$¢ wykonania
dziatan.

2. Nauczyciel rozklada na dywanie ilustracje jajek sadzonych z zapisanymi dziataniami
matematycznymi oraz talerzyki z zapisanymi wynikami. Uczniowie po kolei odwracaja
jajka za pomoca topatki, obliczaja dziatanie, a nastepnie przekladaja jajko na talerzyk
z odpowiednim wynikiem - ZALACZNIK NR 4.

3. Uczniowie rozwigzujg zadanie z wykorzystaniem skanera kodow QR.

e Nauczyciel rozdaje uczniom kod QR, przypomina o zasadach korzystania z tabletow
oraz aplikacji. Uczniowie skanuja kod QR - ZALACZNIK NR 5, wykonuja dziatania
na mnozenie.

Podczas pracy ucznidw nauczyciel wspomaga ich, motywuje, obserwuje, udziela
informacji zwrotnych.
4. Przerwa $rodlekcyjna — ¢wiczenia gimnastyczne.

Nauczyciel podaje dziatanie matematyczne. Uczniowie obliczajg iloczyn, a nastepnie
wykonujg tyle powtorzen wybranego ¢wiczenia gimnastycznego, ile wynosi wynik.



e 3x2=6 (przysiady)
e 2x2=4 (skok w gore)
e 1x5=5 (pajacyki)

5. Uczniowie otrzymuja karty pracy z sylwetkami §limakow, na ktorych zapisany jest
iloczyn- ZALACZNIK NR 6. Zadaniem os6b pracujacych w parach jest dopasowanie
1 przyklejenie muszli z odpowiednim dzialaniem matematycznym- ZALACZNIK
NR 7. Sprawdzaja poprawnos¢ wykonania dziatan.

6. Zabawa ,Klap-bum”- uczniowie siadaja w parach naprzeciwko siebie. Posrodku
ustawiajg kartoniki z zapisanymi liczbami. Nauczyciel wyjasnia zasady zabawy: na
hasto ,.klap” dzieci klaszcza w dlonie, a na ,,bum” uderzaja w uda. Potem podaje
sekwencj¢ hasel oraz dzialanie matematyczne. Uczniowie starajg si¢ jak najszybciej
chwyci¢ kartonik z prawidtowym wynikiem- ZALACZNIK NR 8.

I1I. FAZA PODSUMOWUJACA

1 Nauczyciel dzickuje uczniom za wspolng zabawe. Uczniowie dokonuja samooceny
z wykorzystaniem techniki ,,emotek™ w aplikacji https://classroomscreen.com/.
e Uczniowie podchodza do tablicy interaktywnej i wybieraja kolor emotki :
» zielona —bezblednie wykonuj¢ dziatania na mnozenie w zakresie 30,
* 70lta — z pomoca nauczyciela potrafie rozwigzaé dziatania,
* czerwona — nie umiem rozwigza¢ dziatan na mnozenie.
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Czy bezbtednie mnozysz w zakresie 307?



https://classroomscreen.com/

EWALUACJA
2 Podsumowanie przez chetne dzieci zadan wykonanych na zajgeciach metoda
,hiedokonczonych zdan”, np.:
e Najbardziej podobato mi sig...,
e Nie podobato mi si¢.....,
e Chcialbym/ chciatabym.....

ZALACZNIKI

ZALACZNIKNR 1

Zrodto: opracowanie wlasne.

ZALACZNIK NR 2
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ZALACZNIK NR 3
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7x2=J10
6x5= Ab
4x3=F3
4x4=B7
8x3=C8

Zrodto: opracowanie wlasne.




ZALACZNIK NR 4

Zrodto: opracowanie wlasne, na podstawie materiatow ze szkolenia ,,Kodowanie z klasg”,
Centrum Innowacji Edukacyjnych Logosfera.

ZALACZNIK NR 5

Zrodto: opracowanie wlasne.



ZALACZNIK NR 6

Zrodto: opracowanie wlasne.



ZALACZNIK NR 7
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Zrodto: opracowanie wlasne.

ZALACZNIK NR 8

Zrédlo: opracowanie wlasne.



