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Jakub Jaskuła 

SP-18 Zielona Góra 

 

SCENARIUSZ LEKCJI MATEMATYKI DLA KLASY V 

SZKOŁY PODSTAWOWEJ 

 

Temat: Działania na ułamkach zwyklych - ćwiczenia utrwalające w grach 

i zabawach. 

 

Treści nauczania - wymagania szczegółowe z podstawy programowej:  

IV. Ułamki zwykłe i dziesiętne.  

Uczeń: 

1) opisuje część danej całości za pomocą ułamka; 

3) skraca i rozszerza ułamki zwykłe; 

4) sprowadza ułamki zwykłe do wspólnego mianownika; 

5) przedstawia ułamki niewłaściwe w postaci liczby mieszanej, a liczbę mieszaną w postaci ułamka 

niewłaściwego; 

13) oblicza liczbę, której część jest podana (wyznacza całość, której część określono za pomocą 

ułamka). 

V. Działania na ułamkach zwykłych i dziesiętnych. 

Uczeń: 

1) dodaje, odejmuje, mnoży i dzieli ułamki zwykłe o mianownikach jedno- lub dwucyfrowych, 

a także liczby mieszane; 

 

4) oblicza ułamek danej liczby całkowitej; 

 

5) oblicza kwadraty i sześciany ułamków zwykłych i dziesiętnych oraz liczb mieszanych; 

 

7) oblicza wartości wyrażeń arytmetycznych, wymagających stosowania działań arytmetycznych na 

liczbach całkowitych lub na liczbach zapisanych za pomocą ułamków zwykłych, liczb mieszanych 

i ułamków dziesiętnych, także wymiernych ujemnych, z uwzględnieniem reguł dotyczących 

kolejności wykonywania działań. 

 

Cel ogólny: 

 Powtórzenie i utrwalenie działań na ułamkach zwykłych poprzez angażujące gry matematyczne. 

 

Cele operacyjne: 

Uczeń: 

 wykonuje działania na ułamkach zwykłych, 

 czyta ze zrozumieniem prosty tekst zawierający informacje liczbowe, 
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 zna kolejność wykonywania działań i oblicza wartość wyrażenia arytmetycznego, w którym 

występują ułamki zwykłe. 

 

Typ lekcji: ćwiczeniowa. 

 

Metody: 

 Metoda problemowa (rozwiązywanie zadań matematycznych). 

 Praca w parach. 

 Gry i zabawy edukacyjne. 

Formy pracy: 

 Praca w parach. 

 Praca indywidualna (podsumowanie wyników). 

Środki dydaktyczne: 

 Gry matematyczne. 

 Tablica do zapisania najważniejszych wiadomości oraz pomocy w trudniejszych przykładach. 

Czas trwania: 45 minut. 

 

Przebieg lekcji: 

 

I. FAZA WPROWADZAJĄCA (ok. 15 minut) 

1. Sprawdzenie obecności. 

2. Podanie celu lekcji. 

3. Gra kahoot (załącznik 1), której celem jest przypomnienie wykonywania czterech działań na 

ułamkach zwykłych – dodawanie, odejmowanie, mnożenie i dzielenie. Po każdym etapie gry 

nauczyciel omawia przykłady na tablicy i wspólnie z klasą przypomina najważniejsze zasady. 

 

II. FAZA REALIZACYJNA (25 minut) 

1. Nauczyciel dzieli uczniów na grupy (dwu- lub trzy-osobowe). 

2. Nauczyciel rozdaje uczniom kartki, na których znajduje się gra: „W wężowym labiryncie – 

działania na ułamkach zwykłych”. (załącznik 2) 

3. Nauczyciel pełni rolę mentora i w razie potrzeby udziela podpowiedzi. 

 

III. FAZA PODSUMOWUJĄCA (ok. 5 min.) 

1. Nauczyciel podsumowuje lekcję, zwracając uwagę na poprawność obliczeń i współpracę 

w grupach. 

2. Pytania podsumowujące: 
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 Czy zadania były ciekawe? 

 Co sprawia Wam największą trudność? 

 Z dzisiejszej lekcji zapamiętałam/ zapamiętałem… 

Załącznik 1 

 

https://create.kahoot.it/share/uamki-zwyke-krotkie-dziaania/38acc7b4-aea5-4d07-9b2d-

868ff5f743f8 

Zad. 1. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zad. 2. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://create.kahoot.it/share/uamki-zwyke-krotkie-dziaania/38acc7b4-aea5-4d07-9b2d-868ff5f743f8
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Zad. 3.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Zad. 4.  
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Załącznik 2. - metariał płatny, link poniżej 

 

https://krolowamatma.pl/produkt/labirynt-dzialania-na-ulamkach-zwyklych/ 

 

 

 

 

 

https://krolowamatma.pl/produkt/labirynt-dzialania-na-ulamkach-zwyklych/
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