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SCENARIUSZ LEKCJI MATEMATYKI DLA KLASY V
SZKOLY PODSTAWOWEJ

Temat: Dzialania na ulamkach zwyklych - éwiczenia utrwalajace w grach
I zabawach.

Tresci nauczania - wymagania szczegolowe z podstawy programowe;j:
IV. Ulamki zwykle i dziesietne.

Uczen:

1) opisuje czes¢ danej catosci za pomocg utamka;

3) skraca i rozszerza utamki zwykte;
4) sprowadza utamki zwykte do wspdolnego mianownika;

5) przedstawia utamki niewtasciwe w postaci liczby mieszanej, a liczbe mieszang w postaci utamka
niewlasciwego;

13) oblicza liczbe, ktorej czes¢ jest podana (wyznacza catos¢, ktorej czes¢ okreslono za pomocy
utamka).

V. Dzialania na ulamkach zwyklych i dziesietnych.

Uczen:

1) dodaje, odejmuje, mnozy i dzieli utamki zwykte 0 mianownikach jedno- lub dwucyfrowych,
a takze liczby mieszane;

4) oblicza utamek danej liczby catkowitej;
5) oblicza kwadraty i szesciany utamkoéw zwyktych i dziesigtnych oraz liczb mieszanych;

7) oblicza warto$ci wyrazen arytmetycznych, wymagajacych stosowania dziatan arytmetycznych na
liczbach catkowitych lub na liczbach zapisanych za pomocg utamkow zwyktych, liczb mieszanych
i utamkow dziesietnych, takze wymiernych ujemnych, z uwzglednieniem regut dotyczacych
kolejnosci wykonywania dziatan.

Cel ogolny:
o Powtorzenie i utrwalenie dziatan na utamkach zwyktych poprzez angazujace gry matematyczne.

Cele operacyjne:

Uczen:

e wykonuje dziatania na utamkach zwyktych,

e Cczyta ze zrozumieniem prosty tekst zawierajacy informacje liczbowe,


Lidia
Nowy stempel


e zna kolejnos¢ wykonywania dziatan i oblicza wartos¢ wyrazenia arytmetycznego, w ktoérym
wystepuja utamki zwykle.

Typ lekcji: ¢wiczeniowa.

Metody:

e Metoda problemowa (rozwigzywanie zadan matematycznych).

e Praca w parach.

e Gry i zabawy edukacyjne.

Formy pracy:

e Praca w parach.

¢ Praca indywidualna (podsumowanie wynikow).

Srodki dydaktyczne:

e Gry matematyczne.

e Tablica do zapisania najwazniejszych wiadomosci oraz pomocy w trudniejszych przyktadach.

Czas trwania: 45 minut.
Przebieg lekcji:

I. FAZA WPROWADZAJACA (ok. 15 minut)

1. Sprawdzenie obecnosci.

2. Podanie celu lekgc;ji.

3. Gra kahoot (zatacznik 1), ktorej celem jest przypomnienie wykonywania czterech dziatan na
utamkach zwyktych — dodawanie, odejmowanie, mnozenie i dzielenie. Po kazdym etapie gry
nauczyciel omawia przyktady na tablicy i wspdlnie z klasg przypomina najwazniejsze zasady.

1. FAZA REALIZACYJNA (25 minut)

1. Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy (dwu- lub trzy-osobowe).

2. Nauczyciel rozdaje uczniom kartki, na ktorych znajduje sie¢ gra: ,,W wezowym labiryncie —
dziatania na utamkach zwyktych”. (zatacznik 2)

3. Nauczyciel pelni role mentora i w razie potrzeby udziela podpowiedzi.

I11. FAZA PODSUMOWUJACA (ok. 5 min.)

1. Nauczyciel podsumowuje lekcje, zwracajgc uwage na poprawno$¢ obliczen i wspolprace
w grupach.

2. Pytania podsumowujace:



o Czy zadania bylty ciekawe?
« Co sprawia Wam najwigksza trudno$¢?
o Z dzisiejszej lekcji zapamigtatam/ zapamigtatem. ..

Zalacznik 1

https://create.kahoot.it/share/uamki-zwyke-krotkie-dziaania/38acc7b4-aea5-4d07-9b2d-
868ff5f743f8
Zad. 1.
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https://create.kahoot.it/share/uamki-zwyke-krotkie-dziaania/38acc7b4-aea5-4d07-9b2d-868ff5f743f8
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Zad. 3.




Zalacznik 2. - metarial platny, link ponizej

https://krolowamatma.pl/produkt/labirynt-dzialania-na-ulamkach-zwyklych/
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