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SCENARIUSZ ZAJEC EDUKACJI INFORMATYCZNEJ
DLA KLASY | SZKOLY PODSTAWOWEJ

Temat: Pomagamy Scottiemu. Grajac uczymy si¢ programowac.

Cele ogolne:

nauka umiej¢tnosci programowania z wykorzystaniem gry edukacyjnej ,,Scottie Go!
Edu”,

wykorzystanie technologii do nauki programowania,

rozwijanie kompetencji migkkich (kreatywnos$¢, krytyczne myslenie, komunikacja,
wspotpraca w grupie rowiesniczej).

Cele operacyjne:

Uczen:

wie, co to jest instrukcja oraz program,

prawidtowo rozpoznaje, kiedy wykorzysta¢ klocki Obrot w lewo i Obrot

W prawo,

uktada za pomocg klockéw program sktadajacy sie z kilku polecen,
prawidlowo i bezpiecznie korzysta z tabletu oraz aplikacji ,,Scottie Go! Edu”,
stosuje si¢ do instrukcji i rozumie znaczenie tego faktu dla codziennego zycia,
aktywnie i zgodnie wspotdziata.

NaCoBeZU:
Bede zwraca¢ uwage na to, czy potrafisz:

utozy¢ program z klockow,

prawidtowo zeskanowac¢ wszystkie klocki w programie i uruchomi¢ Scottiego,
bezpiecznie korzysta¢ z aplikacji na tablecie,

wspoOtpracowaé w parze.

Metody pracy:

metody aktywizujace:

- gra dydaktyczna,

- dyskusja dydaktyczna: rozmowa kierowana,

- drama,

- rutyna ,,dwie prawdy, jedno ktamstwo”,

metody podajace - wyjasnienie,

metoda programowana - z uzyciem tabletu i aplikacji edukacyjnej,
metoda praktyczna - pokaz w aplikacji ,,Scottie Go! Edu”.
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Formy pracy:
» zbiorowa,
* W parach.

Materialy edukacyjne, srodki dydaktyczne: instrukcja mycia rak, mata do kodowania
offline, karta pracy — tabelka do programowania, tablety z aplikacja ,,Scottie Go! Edu”,
tablica interaktywna.

Czas trwania: 45 minut
Przebieg zajeé

I. FAZA WPROWADZAJACA:
1. Powitanie, rozgrzewka.
— Nauczyciel zaprasza uczniéw do ¢wiczen z zakresu kinezjologii edukacyjnej.
* Duzieci wraz z nauczycielem wykonuja ¢wiczenie ,,ruchy naprzemienne”— prawy
tokie¢ dotyka lewego kolana, lewy tokie¢ dotyka prawego kolana. Uczniowie
powtarzajg czynnos$¢ kilka razy.

2. Nawigzanie do zagadnien, umiejetnosci wezesniej poznanych.
— Nauczyciel wykorzystujac rutyne ,,dwie prawdy, jedno kltamstwo”, prosi uczniow,
by wskazali, ktore z ponizszych zdan jest fatszywe:
+ Scottie jest to pluszowa maskotka.
* Scottie jest kosmitg.
+ Statek kosmiczny Scottiego ulegt awarii.
Uczniowie wskazuja zdanie ,, Scottie jest to pluszowa maskotka” jako falszywe.
— Nauczyciel uswiadamia uczniom, ze:
» znaja aplikacj¢ Scottie Go! Edu,
* potrafig utozy¢ prosty program z wykorzystaniem klockow gry edukacyjnej
,.Scottie Go! Edu”.

3. Przedstawienie tematu i celow zajec:
— Nauczyciel podaje uczniom temat, omawia cele zaje¢ oraz podaje kryteria sukcesu
(NaCoBeZzU):
* na dzisiejszych zaj¢ciach bedziecie uktada¢ programy z klockéw pomagajac
Scottiemu zdoby¢ czesci do jego kosmicznego statku.
— Nauczyciel podaje uczniom kryteria sukcesu (NaCoBeZU). Bede zwracaé uwage na
to, czy potrafisz:
» analizowac¢ instrukcje,
» uktada¢ programy z wykorzystaniem klockéw gry ,,Scottie Go! Edu” — ,,Start,
Krok, Obrot w lewo, Obrot w prawo, Stop”,
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(Scottie Go! Edu. Instrukcja do gry. s.25.)

+ skanowa¢ utozony program i uruchamia¢ Scottiego,
* bezpiecznie korzystac z aplikacji na tablecie,
*  wspoOlpracowac z rowiesnikiem.

I1.FAZA REALIZACYJNA:

1.

Czynnosci organizacyjne.

— Uczniowie zajmuja miejsca na siedziskach wokot maty do kodowania.

Wprowadzenie do tematu lekciji.

a) - Nauczyciel wyswietla na tablicy interaktywnej obrazkows instrukcje mycia rak
(Zatacznik nr 1) i stawia uczniom pytanie, czy instrukcje sg wazne w codziennym
zyciu? Czy mozna zmieni¢ kolejno$¢ czynnosci wykonujac dane zadanie.

- Uczniowie wypowiadajg sie podajac rozne przyktady z zycia — instrukcja przejscia
przez jezdni¢, podgrzania positku w mikrofaldowce, wstawienia prania
W automatycznej prace, itp.

b) Programowanie offline na macie do kodowania.

- Nauczyciel prosi, aby uczniowie pomogli jednemu z uczniow przej$¢ do mety na
macie podajac kolejne instrukcje: prosto, skre¢ w lewo, skre¢ w prawo.

- Uczniowie ,,sterujg” kolega/kolezankg na macie, a nauczyciel zapisuje na karcie
pracy poszczegoOlne instrukcje podawane przez dzieci. Czynno$¢ powtarza si¢
dwukrotnie. (Zatacznik nr 2)

- Uczniowie poréwnuja zapis dwu programoéw zapisanych w karcie pracy.
Stwierdzaja, ze kazde dziecko doszto do mety, ale jeden z programéw ma mniej
instrukcji. Dziecko szybciej doszto do mety.

- Nauczyciel podsumowuje, ze programujac staramy si¢ tworzy¢ jak najkrotszy
program. W grze jest to nagradzane trzema gwiazdkami.



(Scottie Go! Edu. Przewodnik dla nauczyciela 1-5. s.10)

3. Nauczyciel przedstawia glowne zadanie zajec.

— Zajmijcie miejsce przy stolikach (para ucznidow przy jednej grze) i rozwigzcie kolejne
zadania wykorzystujac poznane klocki.

— Wazne jest, abyscie podczas rozwigzywania zadan ustawiali si¢ tak jak patrzy Scottie,
bo wtedy tatwiej bedzie wam okresli¢, w ktora strong trzeba go odwrocic.

— Zgodnie wspolpracujcie, sprawiedliwie dzielgc czynnos$ci, aby kazde dziecko mialo
mozliwo$¢ skanowania programu i uruchamiania Scottiego.

— W trakcie rozwigzywania kolejnych zadan nauczyciel weryfikuje, czy uczniowie
wiedzg, ktorych klockow uzywaé, aby program zostat ulozony prawidtowo.
Nauczyciel wspomaga ich, motywuje, obserwuje, udziela informacji zwrotnych.

Przyktadowe rozwigzanie:

(Scottie Go! Edu. Przewodnik dla nauczyciela 1-5. s.19)



I11. FAZA PODSUMOWUJACA:
1.  Nauczyciel pyta uczniow: Gdzie mozna uzywac umiejetnosci poruszania si¢ wedhug
zataczonej instrukcji?
—Uczniowie wskazuja:
* wyszukiwanie drogi na mapie,
* szukanie ukrytego przedmiotu (mapa skarbow),
» droga ewakuacji.
2. Ocena zadania przez uczniow z wykorzystaniem sposobu WOW.
—Nauczyciel prosi, aby uczniowie okreslili, co ich zaskoczylo lub co si¢ im
podobato podczas zajec.
3. Podzigkowanie za wspolprace. Porzadkowanie miejsc pracy, klockow w pudetkach.

Netografia
https://scottiego.com/en/download-materials/ (26.03.2026)



https://scottiego.com/en/download-materials/

Zalacznik nr 1.
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Wuykonaj te kroki!

Natrzyj dtonie mydtem.
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Zalacznik nr 2,
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https://tiny.pl/gv8jhyrgq
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